LEKOTEKA

Milé déti a rodice,

nové v nasi knihovné najdete lekotéku. Mame v ni hracky, hry, didaktické pomticky a nékolik
muzikoterapeutickych nastroju.

Koncepce piijcovani hracek pochazi ze Skandinavie. Spojenim svédského ,lek” (hrat) a
reckého ,tek“ (knihovna) vzniklo oznaceni ,lekotéka“. LekotéKky, které se dnes Siri po celé
Evropé, jsou otevireny vSem bez rozdilu.

VyuZit je mlZete pro déti bez zjevnych handicap, ale i s détmi se specifickymi potiebami, pro
které lekotéky zacaly vznikat.

Pojd'te si hrat, bavit se a uzivat si hru spolecné.

INTERAKTIVNI MOTORICKY BOX (OD 10 MESicU0)

Interaktivni motoricky box nabizi spoustu zabavy. Dité se seznami s domdacimi i vodnimi
zviratky, ozubena kola a mice podporuji jemnou motoriku a zrcadlo odraZzi ismév Vaseho
ditéte. K uc¢eni barvicek i jednoduchého pocitani.



ZABAVNA HRACKA PRO ROZVO] MOTORIKY (OD 1,5 ROKU)
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V baleni najdete 12 velkych direvénych koralkil ve tvaru domacich zvirat a provlékaci snirku.
Déti si tak formou hry procvicuji jemnou motoriku a trpélivost. Navic se nauc¢i rozeznavat
jednotliva domaci zviratka.

HRUSKY, SVESTKY, TRESNE, JABLKA (1,5 ROKU)

Hrusky, Svestky, treSné, jablka ... to vSechno najdete na tomto ovocném stromé. Kromé toho
tam ale také ¢iha spousta zaSkodnikid véetné havrana. A pravé havrani kulicka nesmi nikdy
spadnout do jiného dlilku nez havraniho. Smyslem této hry je pomoci magnetické tycinky
vpravit kulicky do prislusnych otvort. Kazda kulicka barevné odpovida urc¢itému druhu ovoce
(napt. ervené jako jablicka, Zluté jako hrusky).

Hra vyzaduje pozornost a soustiredénost. Procvic¢uje motoriku détskych prstiki, rozpoznavani
barev a druhti ovoce.



TERENNI VOZ (0D 1,5 ROKU)

Drevéna skladacka s 5 dily, které se na sebe musi poskladat tak, aby se auto mohlo vydat do
poidadného terénu. Tato sklddacka je jednoduchou stavebnici pro nejmensi déti.

Hracka rozviji jemnou motoriku, logické mysleni a schopnost rozpoznavat tvary a barvy.

DUHOVA HOUSENKA (0D 1,5 ROKU)

Skvéla vzdélavaci a chytra hracka, protoZe uci déti chapat zasady mechaniky:.

Tocte pomalu jednim kolem a sledujte ostatni pohybujici se ¢asti. Pohybujici se housenka z
ozubenych kol!

S touto barevnou prevodovkou okouzlite i ty nejmensi déti, které budou fascinovany barvami a
pohybem této skvélé hracky.



DREVENA VKLADACKA (OD 2 LET)

Puzzle
Chez Gaby

Umoziiuje détem rozvijet vnimani detaili, odliSnych tvart apod. Déti postupné vkladaji
jednotlivé dilky tam, kam patii. Postupné tak davaji dohromady obrazek toho, co se déje na
farmeé.

DOMINO (OD 2 LET)

28 drevénych dilki stavi déti postupné vedle sebe podle barev. Na konci hry tak vznikne
dlouhy had zvirecich postav. Idealni hra pro rozvoj jemné motoriky.



VESELA ZVIRATKA (OD 2 LET)

Na rozvijeni jemné motoriky. Sada obsahuje dfevéné postavicky v rozméru od 14,5 do 6 cm s
perforovanymi dirkami pro navlékani, ctyti provazky a 2 ozdobné knofliky, kterymi déti
mohou strasidylka ozdobit.

KOSTKY ZVIRECI KAMARADI (OD 2 LET)

Klasické stavéni kosticek déti jen tak neomrzi. Z téchto krasnych dievénych si mohou postavit
kachnicku, kralicka, Zabicku, Zelvu, pejska, konicka nebo i véz. Sada obsahuje 4 kostky.



PREDTISTENE DREVENE TABULKY (OD 3 LET)

Ukazuji, které barvy a tvary na 4 dilné kostce je tieba k sobé pritradit, aby odpovidaly predloze.
Vérte, Ze to neni tak jednoduché, jak se na prvni pohled miiZe zdat. Vhodné jako doplnék k
vyuce logopedie.

STATEK (OD 3 LET)

Statek se do détského pokojicku vétSinou nevejde, ovSiem vSemoZzna hospodarska zviratka i se
svymi mladaty tam najdou domov hravé. Bydlet budou na 12 dievénych kostkach, z nichz si
déti poskladaji 6 riznych obrazki. Prirazovanim spravnych krychlicek si hravé ratolesti
procvi¢i motoriku a zapoji také svou predstavivost.



MAGNETICKE OBLEKANI JULIA - HRACKA (OD 3 LET)

Hracka obsahuje 24 drevénych dilkd obleceni, direvény stojanek, na ktery si miizete figruku
postavit, a drevénou krabicku. Drevéna figurka Julia s nékolika kostymy, které funguji na
principu magnett. Jednoducha a zabavna hracka pro rozvoj motoriky a fantazie Vaseho ditéte.

DUHOVA PAGODA (OD 3 LET)

1 ‘ I Krasna duhova pagoda je vyrobena ze dreva. Pustte

i ;' kulicku na drahu a poslouchejte zvuky, jaké vydava
e cestou doli. Co lupinek, to jiny ton. Skvéla hracka
pro trénovani sluchu i barev.




BALANCNI DREVENA HRACKA (4 A VICE LET)

Hracka ve tvaru velryby rozviji motoriku,
koordinaci a soustredénost VaSich nejmensich.
Cilem hry je poskladat co nejvice rybicek na zada
velryby tak, aby nespadly. Poradi prikladanych
rybicek urcuje hod barevnou kostkou. Déti se tak
kromé motorickych dovednosti uc¢i i rozeznavat
barvy.

HMATE] A NAJDI (2-6 LET)
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Zabavna didakticka hra rozvijejici détem hmat a predstavivost. Dievéné predméty jsou skryté
v latkovém pytliku nebo v nepriihledném obalu - tubé. Mensi déti maji za kol po vlozeni ruky
do tuby nebo pytliku jen pomoci hmatu popsat svymi slovy, jaky predmét drzi v ruce. Do hry
se mohou zapojit i rodice a jit tak détem ndzornym prikladem. Starsi déti mohou hrat hru ve
formé lota nebo binga, k témto hram jsou k dispozici obrazkové karty jednotlivych predméta.



HODINY S MAGNETICKYMI RUCICKAMI ( OD 4 LET)

Drevéna skladacka s 10 barevnymi dily. Déti na sebe skladaji jednotlivé dilky podle cisel a
zaroven se zabavnym zptisobem uci poznavat Cas. Rucicky na hodinach drzi magnet.

Pomaha détem rozvijet predevsim senzomotorické schopnosti a dovednosti, logické myslen,
Kreativitu, predstavivost a rtizné poznavaci znalosti.



	KOSTKY ZVÍŘECÍ KAMARÁDI (OD 2 LET)

